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Abstract: Mayoritas mahasiswa menggunakan dan membuat power point 

secara manual sebagai media pembelajaran dalam menunjang  proses  belajar  

mengajar  di  kelas. Seiring  dengan  perkembangan  teknologi, upgrade 

pengetahuan  dan  penguasaan  teknologi  menjadi  suatu  tuntutan  kewajiban  

khususnya  bagi  mahasiswa  agar tidak  mengalami  ketertinggalan  teknologi.  

Media  pembelajaran  semakin  beragam  dan  menyajikan berbagai  fitur  

menarik dan  kemudahan  bagi  pengguna.  Hal  tersebut  memotivasi  tim  

pengabdi  untuk melakukan  edukasi  dan  juga  pelatihan  IT  menggunakan  

aplikasi Artificial  Intelligence (AI) yaitu Gamma APP agar  dapat  mendukung  

pengembangan  media  pembelajaran. Pengabdian ini bertujuan untuk 

menambah wawasan mahasiswa sebagai peserta dalam pemanfaatan media AI. 
Peserta diberikan pelatihan dan pendampingan secara intensif mulai dari cara 

pembuatan powerpoint menggunakan aplikasi gamma app hingga menjadi 

media yang siap digunakan dalam pembelajaran. Kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini dilaksanakan dalam beberapa tahapan, yaitu 1) Koordinasi 

dengan semua pihak terkait; 2) Pelatihan tentang pemanfaatan AI; 3) 

Pendampingan dalam pembuatan powerpoint menggunakan gamma app; 4) 

Focus group discussion pada beberapa masalah yang terjadi, solusi dan rencana 

tindak lanjutnya. Hasil  yang diperoleh  dari  pengolahan  data  keseluruhan  

indikator  adalah  peserta  setuju bahwa  pelaksanaan pelatihan  telah  berjalan  

dengan  baik,  dimana  sebagian besar peserta berpandangan bahwa 

pelaksanaan pelatihan telah memberikan manfaat  yang  mendalam dan sangat 

membantu dalam peningkatan kualitas diri peserta. 

  

Keywords: Artificial  Intelligence (AI); Gamma APP; Powerpoint.  

 

Pendahuluan  
 

Pada era digital yang berkembang pesat ini, 

teknologi Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence 

atau AI) muncul sebagai salah satu inovasi yang 

dapat memberikan dampak signifikan di berbagai 

bidang kehidupan termasuk pendidikan (Pambudi, et 

al., 2023). Kemampuan kecerdasan buatan untuk 

melakukan tugas cerdas seperti pengenalan pola, 

pemrosesan bahasa alami, dan pengambilan 

keputusan berbasis data telah membuka peluang 

baru untuk memperkaya proses pembelajaran 

melalui Machine learning (Oktavianus, et al., 2023). 

Machine learning adalah metode yang 

memanfaatkan mesin untuk belajar secara otomatis 

berdasarkan pola dan hanya memerlukan perintah 

lebih sedikit dibandingkan manusia (Kurniawijaya, 

et al., 2021). Selain itu juga dalam (Tjahyanti et al, 

2022) menyatakan bahwa AI termasuk jenis sistem 

cerdas yang memainkan peran besar dalam cara 

manusia berinteraksi dengan informasi dalam 

kehidupan pribadi dan profesionalnya, dan dapat 
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mengubah cara manusia menemukan dan 

menggunakan informasi di sekolah dan juga 

akademisi. Hal ini berarti, AI mampu memberikan 

sumbangsih pendidikan dalam mempermudah 

transfer informasi kepada para pembelajar. 

Seiring dengan perkembangan  teknologi, 

para pengguna teknologi semakin diberi  kemudahan 

dan berbagai manfaat khususnya bagi guru (Suryani, 

et al., 2023). Untuk menunjang proses belajar   

mengajar, guru memanfaatkan berbagai teknologi   

dalam   upaya   meningkatkan efektifitas   pencapaian   

tujuan pembelajaran. Seperti halnya mahasiswa 

memanfatkan aplikasi power point untuk presentasi 

setiap tugas matakuliah dan meningkatkan 

kreatifitas dan keterampilan dalam mengembangkan 

kemampuan membuat media  pembelajaran  berbasis  

IT (Hasanah,  2020).  

Media  pembelajaran  Power  Point  juga  

digunakan untuk meransangpikiran, perasaan, minat 

serta perhatian peserta didik agar proses 

pembelajaran dapat berjalan dengan baik (Dewi & 

Hilman, 2019). Selain itu, power point juga 

digunakan dan dioptimalkan fungsinya  untuk  

membuat  video  pembelajaran danmembuat  media  

pembelajaran  interaktif  yang menarik untuk 

siswaseperti video animasi yang sederhana 

danmudah (Wahyujati, 2021).  

Penggunaan media  power  point memiliki  

keunggulan dapat  membuat  penyampaian materi 

pembelajaran menjadi semakin menarik dan dapat 

diingat baik oleh siswa karena pemaparan materi 

disertai dengan gambar-gambar dananimasi (Astuti 

dkk.,  2023).  Oleh  sebab  itu,  mahasiswa masih 

menggunakan Power Point sebagai media   

pembelajaran,   tanpa   mengetahui   bahwa   dengan 

perkembangan teknologi,  semakin beragam pula  

aplikasi  yang disediakan dan bisa digunakan dengan 

fitur dan keunggulan yang lebih menarik minat 

pengguna. Teknologi  informasi  dan  komunikasi  

memiliki peran penting dalam infrastruktur  

pembelajaran  seperti  bahan  ajar  yang  disediakan  

dalam  format  digital  yang  dapat  memudahkan 

proses belajar mengajar (Anggraeni dkk.,  2023). 

Teknologi dan komunikasi yang semakin  

berkembang tentunya menjadikan kualitas  

pembelajaran  pendidikan  semakin  meningkat.  

Oleh  sebab  itu  tenaga  pendidik dituntut  untuk  

mempunyai  pemahaman  yang  cukup  dan tuntutan  

kompetensipenggunaanteknologi khususnya dalam 

pembelajaran (Zulfa dkk., 2023).  

Media powerpoint yang digunakan dalam 

pelatihan ini adalah media gamma app. Gamma App 

merupakan salah satu AI untuk membuat presentasi 

yang cukup menjanjikan (Hakeu, et al., 2023). 

Hanya dengan memasukkan tema yang akan 

dijadikan slide, Gamma App akan otomatis 

memproses perintah yang kamu berikan. Gamma 

App menawarkan kemudahan dan efisiensi dalam 

menyelesaikan slide presentasimu. Salah satu 

keunggulan dari Gamma App adalah 

memudahkanmu membuat PPT hanya dengan 

memasukkan perintah pada AI. Nantinya AI akan 

secara otomatis mengerjakan slide presentasi 

(Suryani, et al. 2023) 
  

Metode   

A. Prosedur Kerja 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian ini 

direncanakan berlangsung dalam beberapa 

tahap sebagai berikut: 

1. Tahap persiapan. 

2. Tahap pelaksanaan. 

3. Tahap evaluasi dan pelaporan. 

 

B. Pelaksanaan 

Pelatihan pemanfaatan Artificial  

Intelligence (AI) berdasarkan solusi dari 

permasalahan seperti yang telah diuraikan di 

atas membutuhkan metode pelaksanaan yang 

relevan. Beberapa metode yang akan digunakan 

adalah: 

1. Sosialisasi, pada tahap ini Tim 

mensosialisaikan tema program pada pihak 

sekolah dan stakeholder lainnya. Metode 

yang digunakan adalah diskusi. 

Tujuanpada program sosialisasi adalah 

untuk memperoleh pemahaman yang sama 

tentang pentingnya pemanfaatan AI. 

2. Metode pelatihan untuk pelatih mitra 

(Training of Trainer) agar setelah selesai 

program pengabdian  mitra dapat  

melanjutkan. Dalam hal ini, materi terdiri 

dari empat bagian yang terdiri dari: (a) 

uraian yang menjelaskan tentang 

bagaimana membuat ppt menggunakan 

gamma app, (b) bahan bacaan adalah materi 

bacaan yang dapat dijadikan referensi bagi 

fasilitator atau pelatih mengenai isi materi 

yang akan disampaikan dan (c) lembar 

kegiatan yang merupakan lembar aktivitas 
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yang digunakan peserta dalam proses 

pembelajaran. 

3. Focus Group Discussion (FGD) adalah 

metode yang digunakan berdasarkan 

relevansi tiap solusi, hal ini sangat penting 

untuk memperoleh informasi mengenai 

beberapa pertanyaan tentang bagaiamana 

pemanfaatan AI kedalam pembelajaran. 

 

Hasil dan Pembahasan  
 

Kegiatan pelatihan media pembelajaran 

digital bagi mahasiswa dengan Teknologi AI 

(Artificial Intelligence) memberikan dampak positif 

yang signifikan dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Para mahasiswa yang mengikuti 

workshop ini dapat menggali potensi penuh 

teknologi AI menggunakan aplikasi gamma app 

untuk meningkatkan efektivitas dan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran. Mereka 

memperoleh pemahaman mendalam tentang cara 

mengintegrasikan elemen-elemen kecerdasan 

buatan ke dalam materi pembelajaran, menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih menarik dan adaptif. 

Selain itu, hasil kegiatan ini juga menciptakan 

jejaring kolaboratif antara para guru. Mereka berbagi 

ide dan pengalaman dalam menerapkan teknologi AI 

dalam pembelajaran, menciptakan lingkungan kerja 

yang mendukung inovasi dan pertukaran 

pengetahuan. 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1.  Sesi pelatihan pembuatan ppt 

menggunakan gamma app
 

 

Pelatihan semacam ini dapat membantu 

guru mengembangkan keterampilan baru dalam 

mengintegrasikan teknologi AI ke dalam media 

pembelajaran. Melalui sesi-sesi interaktif dan 

praktek langsung, guru dapat belajar cara 

menggunakan alat dan aplikasi berbasis kecerdasan 

buatan untuk menciptakan materi pembelajaran 

yang lebih dinamis dan sesuai dengan kebutuhan 

siswa. Pelatihan pemanfaatan AI kedalam 

pembelajaran juga dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran (Hakeu, et al., 2023). 

Mahasiswa yang mendukung AI dapat 

merancang presentasi yang lebih inovatif, 

mendapatkan wawasan yang lebih mendalam 

tentang kemajuan teknologi, dan menawarkan 

metode pembelajaran yang disesuaikan dengan 

kebutuhan masing-masing. Proses pembelajaran 

yang menyebabkan suatu pembelajaran lebih aktif 

merupakan peran teknologi kecerdasan buatan. 

Penggunaan kecerdasan buatan membuat proses 

pendataan dan analisis dalam pembelajaran menjadi 

lebih efisien. 

 

Kesimpulan  
 

Kegiatan ini memiliki dampak yang positif 

dalam memajukan pendidikan. Mahasiswa 

mendapatkan kesempatan untuk meningkatkan 
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keterampilan mereka dalam mengintegrasikan 

teknologi AI ke dalam media pembelajaran yang 

berupa pembuatan powerpoint menggunakan 

gamma app, menciptakan pengalaman pembelajaran 

yang lebih adaptif dan inovatif. Mahasiswa dapat 

menghadapi tantangan dan memahami 

pertimbangan etika seiring dengan mengembangkan 

pemahaman mendalam tentang bagaimana teknologi 

ini dapat meningkatkan kualitas pembelajaran. 
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