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Abstract: The campus teaching program is one of the programs organized 

by the Ministry of Education and Culture which provides opportunities for 

all students throughout Indonesia to teach in junior high schools, one of 

which is One Roof 1 Sheet Middle School which is located in West 

Lombok district, NTB province. One of the goals of the Class 6 campus 

teaching program is to help schools adapt to technology. The activity 

methods used are material presentation, practice, mentoring and evaluation. 

The result of this program is that students have broader knowledge 

regarding the Canva application. 
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Pendahuluan 

 

Program Kampus Mengajar merupakan 

salah satu program yang diselenggarakan oleh 

Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan 

Teknologi (Kemendikbudristek). Kampus mengajar 

dapat diikuti oleh seluruh mahasiswa se Indonesia 

yang ingin berkesempatan menjadi guru dan 

mengajar peserta didik SMP dalam rangka  

pemerataan penguatan pembelajaran dan membantu 

sekolah dalam masa pembelajarannya (Anwar  

2021). Dengan adanya kampus mengajar dapat 

memberikan dampak positif bagi mahasiswa  

karena memberikan peluang untuk memperdalam 

ilmu pengetahuan serta melatih kemampuan dalam 

hal mengajar sebelum nanti menjadi guru 

professional. 

Adanya Program Kampus Mengajar yang 

ditetapkan oleh Kemendikbudristek bertujuan 

membantu sekolah untuk memberikan pelayanan 

pendidikan secara optimal terhadap semua peserta 

didik pada jenjang SMP dalam kondisi terbatas  

(Saputri  dkk., 2023). Selain itu kampus mengajar 

bermanfaat memberdayakan mahasiswa untuk 

berkolaborasi dengan sekolah. Melalui program 

kerja kampus mengajar mahasiswa memiliki 

kegiatan yang menjadi tanggung jawab dalam 

membantu kegiatan belajar, membantu adaptasi 

teknologi, dan membantu administrasi sekolah pada 

tempat penugasan. Adapun ruang lingkup 

pembelajaran pada kampus mengajar mencangkup 
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semua mata pelajaran yang terfokus pada literasi 

dan numerasi (Anwar, 2021).  

Dalam dunia pendidikan penggunaan 

teknologi sangat penting untuk mendukung 

kegiatan pembelajaran disekolah.  Dengan 

berkembang pesatnya teknologi saat ini membuat 

peserta didik semakin leluasa mengakses apa yang 

ingin mereka cari melalui berbagai situs media 

sosial berupa google, facebook, Instagram dll. Di 

sekolah tersedia chrome book sebagai penunjang 

pembelajaran. Pemanfaatan teknologi di sekolah 

sudah bagus terutama bagi guru yang sudah terbiasa 

melakukan zoom, google meet dan membuat media 

pembelajaran dari canva. Canva sangat 

mempermudah membuat media pembelajaran yang 

lebih kreatif dan inovatif (Sari dkk., 2023) 

Namun, bagi siswa masih kesusahan 

mengoperasikan chrome book hal ini dikarenakan 

kesulitan dalam menentukan platform mana yang 

harus digunakan sebagai langkah pertama 

melakukan pembelajaran, sehingga kegiatan yang 

menggunakan chrome book hanya sebatas 

mengoperasikan Microsoft word saja.  

Sekolah yang menjadi sasaran program 

kampus mengajar adalah sekolah yang memiliki 

kriteria terletak di daerah 3T terdepan, tertinggal 

dan terluar,  selain itu juga akreditas sekolah harus 

minimal B (Shabrina, 2022). Berdasarkan  hasil 

observasi, SMP Satu Atap 1 Lembar merupakan 

sekolah yang terletak didaerah pegunungan. 

Kondisi sekolah cukup bagus yang tersedia ruangan 

kelas, fasilitas berupa chrome book dengan baik.  

Selama program kampus mengajar di 

sekolah, peran mahasiswa yaitu membantu proses 

pembelajaran, pendampingan adaptasi teknologi, 

membantu administrasi sekolah serta membantu 

kegiatan penting sekolah (Anugrah dkk., 2021). 

Penelitian ini lebih khusus membahas implementasi 

program kerja mahasiswa kampus mengajar guna 

meningkatkan kemampuan peserta didik dalam 

adaptasi teknologi. Berdasarkan paparan diatas, 

tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

mengimplementasikan program kerja mahasiswa 

kampus mengajar dalam penggunaan aplikasi canva 

guna meningkatkan kemampuan adaptasi teknologi 

peserta didik di SMP Satu Atap 1 Lembar. 

 

Metode 

 

 Metode yang digunakan pada penelitian ini 

adalah partisipasif, diskusi, praktik langsung 

dengan pendampingan untuk memberikan solusi 

permasalahan yang telah dipaparkan sebelumnya. 

Ada beberapa tahapan yang dilalui pada saat 

pelaksanaan implementasi canva, diantaranya tahap 

perencanaan, tahap persiapan, tahap pelaksanaan 

dan yang terakhir  yaitu tahap evaluasi.  

 Langkah-langkah pelaksanaan dilakukan 

dengan tahapan sebagai berikut: 

1. Tahap perencanaan  

Pada tahap ini mahasiswa melakukan koordinasi 

Dengan Kepala Sekolah, Guru Pamong dan Guru 

Mata Pelajaran SMP Satu Atap 1 Lembar mengenai 

penyusunan jadwal kegiatan, penentuan tempat 

pelaksanaan kegiatan yaitu di ruang kelas 8. 

2. Tahap persiapan  

Pada tahap ini dilakukan dengan berkoordinasi 

dengan sesama mahasiswa kampus mengajar untuk 

merencanakan pelaksanaan kegiatan yang 

dilakukan secara konseptual, operasional dan teknis 

pelaksanaan sehingga pembagian tugas antar 

mahasiswa dapat berjalan dengan baik. Selanjutnya 

rencana yang telah dibuat dikoordinasikan dengan 

pihak sekolah antara lain dengan kepala sekolah, 

guru pamong dan para guru untuk persamaan 

persepsi terkait pelaksanaan kegiatan. Setelah itu, 

mahasiswa menyiapkan materi, alat-alat, perangkat 

pembelajaran dan dokumentasi kegiatan.  

3. Tahap pelaksanaan 

Pelatihan adaptasi teknologi hanya 

diperuntukkan kepada siswa SMP Satu Atap 1 

Lembar yang diikuti oleh sebanyak 30 siswa 

dengan pelaksanaan sebanyak dua kali pertemuan 

yaitu pada tanggal 7 Oktober dan 14 November 

tahun 2023 berdasarkan  hasil kesepakatan bersama 

pihak sekolah. Pelaksanaan kegiatan pelatihan ini 

dirangkaikan dengan berapa acara yaitu: 

a. Perkenalan  

Perkenalan atau tahap orientasi dipimpin oleh 

mahasiswa dengan pengarahan tugas  yang nanti 

diberikan. Tujuan dari tahap ini agar peserta 

mengetahui materi apa yang akan disampaikan 

serta siapa narasumber yang akan memandu 

kegiatan. 

b. Penyampaian materi 

Penyajian materi sebagai narasumber disampaikan 

oleh satu perwakilan mahasiswa, materi yang 

dibahas berupa teori tentang canva, manfaat dan 

cara penggunaan aplikasi sehingga nanti pada saat 

praktek siswa dapat memahami dengan lugas. 

 

 



Ulfa, et al Jurnal Pengabdian Magister Pendidikan IPA, 2024, 7 (1): 304-308 e-ISSN: 2655-5263 
 

 

306 

c. Praktik dan pendampingan  

Praktek dan pendampingan dilakukan secara 

langsung. Teknis yang digunakan yaitu satu 

mahasiwa sebagai pemandu didepan sementara itu 

mahasiswa lain melakukan pendampingan  terhadap 

siswa selama kegiatan berlangsung. 

4. Tahap Evaluasi  

Pada tahap ini mahasiswa memberikan arahan 

untuk membuat poster kepada siswa guna 

mengetahui sejauh mana kemampuan dan 

pemahaman siswa dalam penggunaan aplikasi 

canva.  

 

Hasil dan Pembahasan  

1. Pelaksanaan kegiatan  

Canva ialah aplikasi atau website berbasis 

teknologi dengan meneyediakan berbagai 

dianataranya memebuat desain dan postingan 

secara online. Untuk mengakases canva bisa 

melalui situs web menggunakan atau dengan 

apalikasi menggunakan laptop atau dengan 

perangkat seluler lainnya. Canva juga menawarkan 

dua versi gratis dan berbayar. Canva menyediakan 

fitur-fitur yang bermanfaat bagi dunia pendidikan, 

antara lain sebagai media pembelajaran yang 

kreatif, inovatif, interaktif dan kolaboratif sehingga  

pembelajaran menjadi mudah, menyenangkan dan 

tidak membosankan (Saputri dkk., 2023) 

Kegiatan adaptasi teknologi yang 

dilaksanakan di SMP Satu Atap 1 Lembar 

memberikan kemudahan bagi siswa dalam 

memanfaatkan teknologi informasi yang semakin 

berkembang saat ini. Kegiatan ini dapat melatih 

siswa membuat media pembelajaran berbasis digital 

menggunakan aplikasi canva, hasilnya dapat berupa 

famplet, ppt maupun bahan ajar lainnya. Penulis 

mengajak peserta didik ke laboratorium komputer 

untuk belajar cara mengoperasikan canva dan 

membuat poster. Poster yang dibuat digunakan 

untuk peringatan hari Guru Nasional. Setiap siswa 

harus membuat poster dengan dibebaskan. Dalam 

artian, mereka bisa mengedit sesuai kreativitas 

masing-masing (Wahyuni dkk., 2023). 

Penyampaian informasi terkait 

pembelajaran akan lebih mudah diterima siswa jika 

menggunakan media yang menarik seperti desain 

grafis, agar kebutuhan penyampaian informasi 

terpenenuhi dapat menggunakan aplikasi canva. 

Canva merupakan aplikasi desain yang 

menggunakan teknik drag and drop serta dapat 

mengakses beberapa fitur yang ada misalnya font, 

gambar, dan bentuk selama proses pembuatan 

(Leryan, Damringtyas, Hutomo, & Printina, 2018). 

Canva secara umum dapat digunakan untuk 

kebutuhan grafis seperti pembuatan flyer, poster, 

kartu ucapan, sertifikat, presentasi, dan infografik 

dengan gambar dan template yang menarik 

(Purwati & Perdanawanti, 2019). 

Penggunaan aplikasi canva mampu 

meningkatkan kemampuan menulis dan 

membaca siswa yang disertai dukungan 

visualisasi sehingga menambah kreativitas 

siswa di era digital seperti program kampus 
mengajar yang meningkatkan mutu Pendidikan 

dalam literasi, numerasi dan adaptasi teknologi 

(Saputri dkk., 2023). Dalam hal ini mahasiswa 

memberi penjelasan mengenai pentinya palikasi 

canva, pengenalan fitur-fitur yang ada dalam 

aplikasi canva, cara penggunaan dan cara membuat 

poster. 

 

 
Gambar 1.  Pemaparan Materi Tentang Canva 

 

2. Evaluasi kegiatan  

Pada kegiatan evaluasi, siswa ditugaskan 

membuat poster. Poster merupakan suatu media 

publikasi yang menggabungkan antara tulisan, 

gambar, atau  kombinasi  keduanya  dengan  tujuan  

untuk  memberikan  informasi  kepada  khalayak 

sasaran (Yuniarti, 2009). Poster adalah sebuah 

plakat yang dipasang di tempat umum yang 

digunakan sebagai media promosi. Menurut 

Simbolon dkk., (2022) menyatakan bahwa manfaat 

aplikasi canva, dapat digunakan untuk membuat 

video pembelajaran, slide presentase, konten 

instagram, resume, sertifikat, logo, banner, kartu 

ucapan, selebaran, dan lain sebagainya. 

  Evaluasi kegiatan dilakukan dengan cara 

mahasiswa memberi arahan terhadap siswa untuk 

membuat poster dengan semenarik mungkin untuk 

mengetahui potensi siswa dalam berkreativitas. 

Siswa dapat membuat poster menggunakan 

berbagai template, font, gambar, icon yang tersedia 
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secara gratis pada aplikasi canva, setelah itu 

mendesain sesuai dengan kreativitas masing-

masing. Pada kegiatan ini diperoleh hasil poster 

karya siswa selama waktu yang telah diberikan. 

 

 
Gambar 2. Pemantauan Siswa Praktim Membuat Poster 

 

 
Gambar 3. Hasil Poster Siswa 

 

Kesimpulan 
 

Penerapan adaptasi teknologi melalui 

program kampus mengajar dapat berjalan dengan 

baik dan lancar. Kegiatan yang dilakukan berupa 

pelatihan terhadap siswa dalam penggunaan 

aplikasi canva, pada kegiatan ini siswa sangat 

antusias dalam mengikuti pelatihan karna diajarkan 

membuat poster dan mengenal fitur-fitur yang ada 

pada canva. Dengan adanya pelatihan 

menggunakan aplikasi canva ini dapat 

meningkatkan kemampuan siswa dalam 

mengoperasikan teknologi digital dan 

memanfaatkan aplikasi-aplikasi yang tersedia guna 

mendukung pembelajaran disekolah.  
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